切莫负我

[bookmark: _GoBack]C级：击败敌人后，自身获得1层“排他性”（该局影响力永久提高3点，受击3次将失去1层）。
B级：击败敌人后，自身获得2层“排他性”（该局影响力永久提高3点，受击3次将失去1层）。
A级：击败敌人后，自身获得3层“排他性”（该局影响力永久提高3点，受击3次将失去1层）。
S级：击败敌人后，自身获得4层“排他性”（该局影响力永久提高3点，受击3次将失去1层）。
