偶像竞技：
[bookmark: _GoBack]为扶持文明战后经济，新开放的娱乐/体育项目，最初被政府规整为文明奥林匹克运动会等体育赛事的一大项目，而后从中独立开来，作为单独的娱乐/体育项目。
偶像竞技普遍于全球大多数留有传导器的文明，这一赛事同篮球，足球，羽毛球等体育比赛的商业模式及运作方式一致。在项目独立后，依旧以曾经的商业模式及运作方式为基本，而各个机构根据自己的特色做多样化特征。
比赛场地如同中型足球场大小，规则类似自由搏击/击剑/格斗等，依照机构的不同，规则也有所不同。
持有传导器的机构有能力开办大大小小的偶像竞技赛事项目，偶像竞技准许任何年龄段（需保持身心健康等为避免安全隐患）参与比赛。国家机构主持开办的比赛及一些小型比赛一般是以男赛女赛做性别上的区分，而行业巨头开办高额奖金的规整比赛则不作区分，因为参赛选手基本为“努尔意志”能力持有者。
在大多数机构开办的偶像竞技比赛中，准许偶像在赛场上释放“努尔意志”能力，并对自身的胜利做根本目的，但禁止无法控制自身能力的偶像参赛，同时也禁止在对手失去战斗能力的情况下进一步伤害对手。
偶像竞技在收编为奥林匹克运动会项目时，只进行了一对一的赛项，而在独立开来后，各个机构都以多对多为主，单对单为副，是否可以使用“努尔意志”能力的赛项。
偶像竞技规则上不允许偶像持有管制刀具，枪械兵器等冷热武器上场，而在释放“努尔意志”后，通过能力创造的武器允许被使用，这些武器的伤害在传导器的影响范围内被进一步弱化，可以致人失去战斗能力，但无法伤及性命。

