工艺传统
斯卡伯勒的工人那可谓是数不胜数，无论勋爵和市民，工艺传统是他们之中的一批人以同样爱好偶像竞技走在了一起，而最终结伴一齐向国家申请审批成立的偶像竞技机构，最终在一度打败了同他们竞争机构成立资格的对手，在拿到机构成立资格后，他们选址在了雅利梦璃。工艺传统的风格特色是将工业与偶像竞技结合，向偶像竞赛爱好者们诠释属于他们的一副金属色彩。
出身工厂里的工人们对于工业这方面的认知来论，对于比赛过程中出现的一些关乎于工业机械设计上的考验真的是再熟悉不过了，因此他们在参与工艺传统的竞赛时还有些理论优势。工艺传统的竞赛规则更为广泛，通常是正常由三名偶像在前迎战，但不能携带任何武器，包括努尔意志显现的武器，而团队剩下的两名偶像需要在赛场上的“锻造房”里打造在前方迎战偶像们的武器。
比赛分为两个模块，因此一场比赛的用时也比较长，第一个模块则是武器锻造，偶像对于武器的打造方法就需要考验偶像的能力与手法，虽说第一次参赛一定会有专人来辅助完成这项工作，但武器类型与品质也随之定格在一个相当普通的程度。经常参与工艺传统的长者为了针对敌人而特意挑选武器类型进行打造，以及对于用料的把控，锻打，热处理，研磨都是打造一个高品质武器最必须考虑的工艺步骤。
因为工艺传统记录下来的多次比赛流程都有记载，所以我才能对于这个机构独特的竞赛方式有个更好的认知与了解。在锻造五小时之后，第一模块的比赛结束，评委方会依次品鉴这些武器的品质与质量，优先以此为指标，其次再是武器外观上的细节等。在那之后，评委方将会为武器附上一层在一定时间内防止伤害或杀害对手的效果，这也许是出于评委方的努尔意志能力。
[bookmark: _GoBack]在那之后的第二模块，则是三对三的偶像竞技，但竞技过程中不能使用努尔意志显现的武器，而是第一模块队友打造的武器。被这种附上效果的利刃劈砍在身上，就像是用长棍狠狠地敲打了自己一样，看上去当时的偶像在参与这种竞赛时也非常需要考验抗击打能力和胆量，毕竟这种看上去像是真刀真枪的伤害到自己，第一次也真的会感到有些害怕。
