分数结算
Sonia她在我头一回进行意志复现之前讲了一些重要的事情：
为了让偶像复现的数据分析及能力鉴定可视化，Sonia“天才般”地为偶像们在每一次意志复现时设定表现分数，至于为什么每个偶像设定分数上限？姑且是因为五名偶像在释放能力的场面一定会特别的混乱，因此设定分数上限，目的就是为了控制住个别偶像依靠环境优势，努尔意志能力使用次数远远大于其他偶像努尔意志使用次数从而影响所得分数的变量。
偶像每一次进行进攻，表现分数都将会计算在该偶像身上，根据环境给予偶像可进行进攻的次数，设置偶像可获取的表现分数上限。意志复现结束后，分数将进行结算，若表现分数达到评级，则可以宣布意志复现成功，即便没有完全击败复现敌人。
[bookmark: _GoBack]结算的时候，Sonia将会告诉我关于这场意志复现的表现分数和偶像分数，她难得有耐心为我讲解这些内容，表现分数指的是偶像进攻时获取的分数，意志复现的评级也跟随表现分数来进行评定，同时如果评级达到水准，那么就可以试图复演更高具象化等级的项目。而偶像分数则是偶像在释放努尔意志能力后，根据能力的全方位水平来进行判定，偶像分数同样也拥有上限，在保持较高的偶像分数的情况下，可以让偶像的努尔意志能力复现程度更高，且会积累更多的绊。
